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1. Пояснительная записка 

Программа мультстудии «Живые кадры» разработана в соответствии   со 

следующими документами: 

- Конституцией РФ; 

- Конвенцией о правах ребенка и Законодательства РФ; 

- Законом РФ «Об образовании в Российской Федерации»; 

- Национальной образовательной инициативой «Наша новая школа»; 

- Концепцией развития дополнительного образования детей (4 сентября 2014г. 

№ 1726-р) 

- Приказом МО и Н РФ от 29.08.2013г. «Порядок организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным  

программам»; 

- Уставом МБОУ « Школы  – интерната № 4  г. Челябинска»; 

- Локальными нормативными актами образовательного учреждения. ФГОС 

начального общего образования (Министерство образования и науки Российской 

Федерации, Приказ Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г. 

№ 1897 "Об утверждении федерального государственного образовательного 

стандарта основного общего образования" 

Данная программа модифицированная, составлена на основе программ: 

 Дополнительная образовательная программа художественно эстетического 

направления «Мультстудия «Я волшебник», составитель Завтур И.В., МКОУ 

ДОД «Клетский Центр детского творчества», 2015 г.  

Программа дополнительного образования детей «Мультстудия», составители: 

Козюра Ю.Н., Рунг А.А., МАОУ ДОД ЦДОД «Детско-юношеский спортивно-

творческий центр», г. Гусев, 2015 г. 

 Дополнительная общеобразовательная программа «Мультстудия», составитель: 

Борисова М.В., МБОУ ДОД «Центр внешкольной работы», г. Нефтекамск, 2019г.  

 

Введение. 

 

      Рабочая программа  мастерская детской мультипликации  «Живые кадры» 

является неотъемлемой частью образовательной программы Муниципального 

бюджетного общеобразовательного  учреждения «Специальная (коррекционная) 

общеобразовательная школа-интернат для обучающихся и воспитанников с 

ограниченными возможностями здоровья (нарушение опорно-двигательного 

аппарата) № 4 г. Челябинска». (МБОУ «Школа-интернат № 4 г. Челябинска»). И 

дает возможность каждому  ребенку  получать  дополнительное  образование,  

исходя  из  его  интересов,  склонностей,  возможностей  и  способностей.    

          По своему функциональному назначению программа «Живые кадры» 

является  адаптированной  и разработана для детей с ограниченными 

возможностями и детей-инвалидов в возрасте от 7 до 13 лет.  

Образовательный процесс организуется с учетом особенностей 

психофизического и физического развития учащихся. Реализация программы 



исходит из возможностей детей и корректируется в зависимости от особенностей 

учащихся.  

Направленность   программы      художественная, прикладная и 

техническая, так   как в ходе ее освоения дети приобщаются   к   искусству 

мультипликации, познают   культуру своей   и   других   стран, приобретают 

практические навыки создания художественного образа средствами анимации.   

Обучение по данной программе способствует развитию творческих 

способностей, поскольку содержание      программы знакомит учащихся с   

разными     техниками     мультипликации        и предоставляет возможность 

каждому школьнику обрести практический опыт по созданию своего 

собственного мультфильма.  

Программа способствует более разностороннему раскрытию 

индивидуальных способностей воспитанника, развитию социальных 

способностей для адаптации в окружающем мире. В процессе создания 

мультипликационного фильма у ребят развиваются сенсомоторные качества, 

обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных 

видах деятельности; восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской 

формы, характера линий, пространственных отношений; цвета, ритма, движения.  

Данная программа обучает умению работать в коллективе, использовать 

проектные методики, компьютер и фотоаппарат, мультстанок  как инструмент 

творчества. 

            Воспитательный потенциал программы реализуется через приобщение 

детей к истории   мировой   мультипликации   и   к   тем   культурным, 

национальным   и   духовных ценностям, которые в ней отражены.   

               Как правило,  просмотр мультипликационных фильмов пользуется      

большой  популярностью  у  детей  младшего  и  среднего  школьного  возраста,  

занимает  определенное  место  в  их  досуге  и  оказывает  значительное  влияние  

на  их  воспитание  и  развитие.  Также  мультипликация выполняет ряд 

важнейших функций по отношению к детям:   

 -  мультфильмы компенсируют и восполняют у детей с НОДА то, чего по  каким-

то причинам  недостает  ребенку   для    удовлетворения       его   потребностей   

(в   общении,   познании,   эмоциональных  проявлениях и т. д.);   

  -  особенности  экранного  изображения получают определенный отклик у детей  

и помогают им увидеть и почувствовать красоту окружающей жизни;   

-   воспринимая   мультфильм,   ребенок   учится   анализировать,   сравнивать,   

оценивать  многие явления и факты.   

-  мультфильм  «говорит»  с  ребенком  на  понятном  ему  языке. Оперирует  

понятными  образами,  в результате чего ребенок лучше воспринимает такие 

понятия, как «добро» и «зло»,  «смелость» и «трусость»,  «дружба», 

«милосердие» и т.д.   

 - мультфильмы  стимулируют  творческие  способности  ребенка,  развивают  

его  воображение,  фантазию,  как  бы  подталкивая  к  возникновению  

определенной  творческой  деятельности ребенка.   

              Мультипликация         представляет      собой     сложный       и   

многоструктурный  процесс,  построенный  на  объединении  областей  



нескольких  видов  искусства   и  техники.  Главная  педагогическая   ценность   

мультипликации   как   вида   учебной   деятельности   заключается,  прежде  

всего,  в  возможности  комплексного  развивающего   обучения  детей.  Кроме  

того,  именно мультипликация помогает максимально сближать интересы 

взрослого и ребенка. С ее  помощью   можно   сделать   процесс   обучения   

удовольствием   для  детей.   

Для детей с ограниченными возможностями здоровья наиболее важно 

иметь возможность самовыражения и использовать такое творчество как 

мультипликацию в качестве средства общения со сверстниками и со взрослыми.  

Поэтому реализация программы ориентирована на формирование и развитие 

творческих способностей детей с ограниченными возможностями здоровья и 

удовлетворение их индивидуальных потребностей в интеллектуальном, 

нравственном и физическом совершенствовании, укрепление психологического 

здоровья за рамками основного образования.   

Положительное  воздействие  анимации  может  стать  прекрасным  

развивающим  пособием  для  раскрепощения  мышления, развития творческого 

потенциала ребёнка. 

        1.1. Актуальность       программы     

Актуальность программы определяется запросом со стороны детей и их 

родителей на необходимость развития анимационного творчества, как наиболее 

интересное для детей с НОДА  в виду творческой деятельности, с наибольшей 

полнотой дающей возможность компенсации отсутствующих или 

слаборазвитых составляющих компонентов эмоционально-волевой сферы детей 

с ОВЗ. 

В частности программа «Живые кадры»  обусловлена многими факторами: 

     Во-первых, к   занятиям     по   программе      могут    привлекаться      дети    с  

особыми  возможностями здоровья, так как сам технологический процесс 

мультипликации, лежащий в  основе   программы,   ее   содержание   и   

применяемые   методы,   формы   и   средства   создают   возможность  

организовать  образовательный  процесс  по  программе  с  учетом  особенностей  

психофизического       развития     детей   с  ОВЗ    и   детей-инвалидов      с   

нарушениями  опорно- двигательного аппарата ( НОДА).   

        Во-вторых,  необходимостью   приобщения   современных   детей   к   

лучшим   образцам  российской  и  мировой  мультипликации.   

        В третьих,     доступностью       разнообразных      технических      средств,    

необходимых  для  создания  мультфильма:  фотоаппарат,  штатив,  компьютер 

… Они становятся  всѐ  более  доступными  даже  среди  детей.    В  этих  условиях  

занятия  мультипликацией  позволяют показать детям способы разумного, 

бережного и полезного использования техники.     

      Авторская  детская  мультипликация  –  сегодня  трудно  найти  более  

универсальный  и  целостный  вид  творчества,  так  естественно  подходящий  

детскому  возрасту и особенностям детей с НОДА.  В  ней  и  особая  структура     

условности,     свобода    в  трактовке     пространства     и   времени,    и   

возможность  использовать       разнообразный        арсенал      выразительных   

средств, профессионального  мультипликационного кино.  



1.2. Направленность программы 

Программа  мультстудии «Живые кадры» имеет художественную, 

техническую и прикладную направленность и создаѐт условия, обеспечивающие 

развитие творческих способностей детей в анимационной деятельности с учѐтом 

их возможностей. 

1.3. Новизна, актуальность, педагогическая целесообразность 

      Программа  «Живые кадры»  является  адаптированной.  Идея    разработки     

данной     программы      возникла     из   анализа    существующих        

программ,  методических пособий, публикаций в профессиональных журналах, 

специальной литературы  по   детской   мультипликации,   из   личного   опыта   

педагога.    

При   анализе   дополнительных  программ  по  данному  виду  деятельности  

можно  сделать  вывод,  что  большинство  из  этих  программ разработаны для 

обычных детей  общеобразовательных школ. В  связи с этим программа «Живые 

кадры»  была  адаптирована с учетом специфических потребностей детей с 

(НОДА)  учащихся в нашем учреждении.  

   Новизна программы «Живые кадры»  выражается:    

 - в  применении  проектного  метода  обучения,  который   позволяет  решить  

сложную   проблему   интеграции   разных   предметных   областей   (искусства   

и   технической  деятельности)     достаточно   естественным   путем.   Когда   

создание   конечного   творческого  продукта   –   мультфильма    рассматривается   

как   проект,   тогда   освоение   технического  оборудования       и   компьютерных        

инструментов,       которые     необходимы       при    создании  мультфильма, 

становится естественно встроенным в общий процесс и не требует выведения в  

отдельную предметную область;   

- во   включении   в   содержание   обучения   культурологических   сведений   о  

мультипликации как виде искусства, о шедеврах анимации, о знаменитых 

мультипликаторах с  обязательной  демонстрацией мультипликационных 

фильмов;   

 - в  основе  мультфильма,  создаваемого  в  рамках  программы,  собственный  

сценарий,     написанный      детьми.   И   это   требует    введения    еще    одного    

содержательного  компонента – основ литературного творчества;   

- все,   созданные     в   рамках    мастерской      «Живые кадры»       мультфильмы,  

планируется  сделать доступными для просмотра в семье, в том числе и через  

группу в социальных сетях  "В контакте" https://vk.com/mult_studia .      Это     

способствует       укреплению  детско- родительских отношений и мотивирует 

учащихся на новую творческую работу. 

- включение в содержание программы разнообразных видов изобразительной и 

прикладной деятельности  (рисование, лепка, конструирование, изготовление 

кукол из различных материалов и т.д.)  и технической  (освоение различных 

техник съемки, работа с фото, - видео, - аудио аппаратурой).            

Программа      «Живые кадры»         создает     условия     для     использования       

в   системе  дополнительного        образования      цифровых      инновационных 

технологий,      в   том    числе  мультипликационных  и  видео-студий,  и  поэтому  

в  соответствии  с  Концепцией  развития  дополнительного образования детей  

https://vk.com/mult_studia


(распоряжение Правительства Российской Федерации  от  4 сентября 2014 г. № 

1726-р) может считаться программой модернизационного формата.   В 

настоящее время рассматривается как неотъемлемая часть образовательного 

процесса для обучающихся, воспитанников с ограниченными возможностями 

здоровья. Направлена на создание условий, для достижения обучающимися  

планируемых результатов. 

Педагогическая целесообразность заключается в том, что современные 

мультфильмы, особенно зарубежные, следует тщательно подбирать перед тем, 

как доверить своего ребѐнка их влиянию. Мультфильмы непосредственно 

участвуют в воспитании и развитие ребенка. Дети подражают 

мультипликационным героям, идентифицируются с ними, перенимают формы 

поведения. В настоящее время мультфильмам не отводится важное 

воспитывающее и развивающее значение. Каждый учащийся любого уровня 

подготовки и способностей в процессе обучения 

2. Планируемые результаты. 

 Личностные результаты: 

-принятие и освоение социальной роли учащегося, развитие мотивов учебной 

деятельности; 

-развитие навыков сотрудничества со сверстниками при групповом и 

совместном творческом взаимодействии; 

- овладение правилами поведения на занятиях; 

- умение анализировать и сопоставлять, обобщать, делать выводы, проявлять 

настойчивость в достижении цели; 

- умение выражать себя в различных доступных и наиболее привлекательных для 

обучающегося видах творческой и игровой деятельности; 

- формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств; 

-формирование ценностного отношения к мультипликации, как к культурному 

наследию народа. 

 

Метапредметные результаты: 

-овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной 

деятельности, поиска средств ее осуществления; 

-освоение способов решения проблем творческого и поискового характера; 

- формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные 

действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; 

- формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной 

деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях 

неуспеха; 

-определение общей цели и путей ее достижения, умение договариваться о 

распределении функций и ролей в совместной деятельности; 

- умение работать в информационной среде в соответствии с содержанием 

программы. 

Предметные результаты: 

- формирование представлений о видах анимационных техник; 



- формирование первоначальных представлений о законах развития сюжета и 

правилах драматургии; 

-овладение навыками сценической речи при звуковом сопровождении 

мультфильмов; 

-приобретение знаний о способах «оживления», т.е. движения 

мультипликационных героев на экране и умений применять их для создания 

мультипликационных фильмов. 

Результативность образовательной деятельности определяется способностью 

обучающихся на каждом этапе расширять круг задач на основе использования 

полученной в ходе обучения информации и навыков. Основным результатом 

завершения прохождения программы является создание конкретного продукта – 

защита творческого проекта по созданию мультфильма. 

Этапы и формы педагогического контроля по освоению 

образовательной программы «Живые кадры» 

Основными видами отслеживания результатов освоения учебного материала 

являются входной, промежуточный и итоговый контроль.  

Осуществляется контроль следующим образом: 

-Входной контроль проводится в начале учебного года.  

Отслеживается уровень подготовленности обучающихся. 

 Контроль проводится в форме теста и выполнения практических заданий. После 

анализа результатов первоначального контроля проводится корректировка 

тематических планов, пересматриваются учебные задания, если это необходимо. 

-Текущий контроль проводится после каждого раздела. 

 В процессе его проведения выявляется степень усвоения обучающимися  

нового материала, отмечаются типичные ошибки, ведѐтся поиск способов их 

предупреждения и исправления.  

Внимание каждого ребѐнка обращается на чѐткое выполнение работы и 

формирование трудовых навыков. Формы проведения: опрос обучающихся,  

собеседование с ними, наблюдение во время выполнения практических заданий, 

просмотр и оценка выполненных работ. 

-По окончании 1-го полугодия по тем же критериям проводится  

промежуточный контроль (промежуточная аттестация).  

Его цель –выявление степени обученности детей за первое полугодие и 

проведение по результатам контроля (при необходимости) корректировки 

тематических планов. Формы проведения: опрос.  

Викторины, демонстрация творческих работ. 

-Итоговый контроль (итоговая аттестация) проводится по завершении 

всего образовательного курса программы в целом. 

 Цель его проведения – определение уровня усвоения программы каждым 

обучающимся. Формы проведения: выступления с показами мультфильмов 

собственного изготовления перед зрителями  в школе, участие в конкурсах и 

анимационных фестивалях. 

Формы подведения итогов реализации образовательной  

программы: 

-творческие задания; 



-тесты; 

-викторины; 

-презентация творческих проектов; 

-выпуск анимационных фильмов. 

Прогнозируемые результаты первого года обучения 

Предметные результаты: 

 Знать: 

- правила безопасности труда и личной гигиены при обработке различных 

материалов; 

-название и назначение инструментов для работы с бумагой, картоном, 

красками и др. материалами; 

- начальные сведения из истории создания мультфильмов; 

- виды мультфильмов (по жанру, по метражу, по варианту исполнения); 

- различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, 

лепка,природный и другие материалы); 

- этапы создания мультфильма; 

Уметь: 

изготавливать персонажей мультфильмов из пластилина, бумаги и т.п.; 

определить порядок действий, планировать этапы своей работы; 

применять различные виды декоративного творчества в анимации  (рисунок, 

лепка, природный и другие материалы); 

комбинировать различные приемы работы для достижения поставленной  

технической и художественно-творческой задачи. 

Прогнозируемые результаты второго года обучения 

Предметные результаты: 

знать: 

-правила безопасности труда и личной гигиены при обработке различных  

материалов; 

- историю компьютерной мультипликации; 

- правила и подходы создания сценария; 

уметь: 

- применять различные виды декоративного творчества в анимации  

(рисунок, лепка, природный и другие материалы); 

- пользоваться инструментами и графическими материалами (карандашами,  

гуашью, акварелью, кистью, палитрой, белой и цветной бумагой и др.); 

- выполнение эскиза в программе «Paint». 

- различать ближние и дальние предметы; 

- передавать движения фигур человека и животных; 

- самостоятельно комбинировать различные приемы для достижения  

выразительности образа; 

- проявлять творчество в создании своей работы. 

Метапредметные результаты: 

- развитие навыков сотрудничества со сверстниками при групповом и  

командном творческом взаимодействии; 

- умение анализировать и сопоставлять, обобщать, делать выводы,  



проявлять настойчивость в достижении цели; 

- умение выражать себя в различных доступных и наиболее  

привлекательных для обучающегося видах творческой и игровой  

деятельности; 

- формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств; 

- формирование ценностного отношения к мультипликации, как к  

культурному наследию народа. 

Личностные результаты: 

- овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной  

деятельности, поиска средств ее осуществления; 

- освоение способов решения проблем творческого и поискового характера; 

- формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные 

действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее  

реализации; 

-определение общей цели и путей ее достижения, умение договариваться о 

распределении функций и ролей в совместной деятельности; 

- умение работать в информационной среде в соответствии с содержанием  

программы. 

3. Содержание программы. 

Принципы построения программы: 

1.Интеграции просмотра и анализа мультипликационных фильмов   с другими 

видами деятельности.  

В программе используются игры драматизации и дидактические игры, 

художественное слово, изобразительная деятельность и др., что позволяет 

каждое занятие сделать поучительным и интересным. 

2. Доступность (соответствие возрастным и индивидуальным особенностям) 

3. Наглядность (иллюстративность, наличие дидактических материалов) 

4. От простого к сложному (научившись элементарным навыкам  

работы, ребенок фантазирует, использует технические средства, применяет  

свои знания в выполнении сложных творческих работ) 

5. Самостоятельность – (дети полноправные участники своей  деятельности) 

6. Самоорганизация – (педагог не учит, а помогает учиться) 

                     Отличительные особенности программы. 

Главной отличительной особенностью программы «Мультстудии Живые кадры» 

является возможность подготовки демонстративного материала для 

образовательной и воспитательной деятельности образовательных учреждений. 

Дети получают представления о том, что для создания мультфильмов есть свои 

особые выразительные средства, отличные от других видов искусства:  это кадр,  

план, ракурс, монтаж, звук, цвет, движение и т.д.  Учащиеся приобретают опыт 

работы с информационными объектами, с помощью которых осуществляется 

видеосъемка и проводится монтаж отснятого материала с использованием 

возможностей специальных компьютерных инструментов. 

Мультипликация предоставляет большие возможности для развития творческих 

способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом, 

которых является реальный продукт, самостоятельного творческого труда детей. 



В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются 

сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, 

обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных 

видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской 

формы, характера линий, пространственных отношений; цвета, ритма, движения. 

Посредством мультипликации ребенок выражает свои эмоции на всех этапах 

создания мультфильма. В мультфильме отражается окружающий мир: природа, 

общественная жизнь, окружающая действительность, через призму детского 

восприятия и воображения.  

Возрастные психофизиологические особенности детей с НОДА в возрасте 13 

лет. 

Подростковый возраст – самый трудный и сложный из всех детских возрастов, 

представляющий собой период становления личности. Вместе с тем это самый 

ответственный период, т.к. здесь закладываются основы нравственности, 

формируются социальные установки, отношения к себе, к людям, к обществу. 

Кроме того, в данном возрасте стабилизируются черты характера и основные 

формы межличностного поведения. Главные мотивационные линии этого 

возрастного периода, связанные с активным стремлением к личностному 

самосовершенствованию, – это самопознание, самовыражение и 

самоутверждение. Формирование личности у подростков-инвалидов с 

нарушениями в психике и опорно-двигательной системе, происходит в условиях 

ограниченного жизненного пространства и коммуникативности, иногда в полной 

зависимости от посторонней помощи в самообслуживании. Отсутствие условий, 

при которых возникают и развиваются способности, целеустремленность, 

активность и жизнестойкость, влияет на формирование навыков 

самостоятельности, адекватных взаимоотношений с окружающими, без которых 

невозможно гармоничное взаимодействие внешней среды обитания с 

внутренним миром индивидуума.  

Возраст детей, проходящих обучение по данной программе – 7-13лет. 

Психологические особенности  детей с ДЦП 7 – 9 летнего возраста  можно 

выделить следующие особенности развития познавательной деятельности: 

Количество предметов, которые ребенок удерживает в поле зрения в 

деятельности не больше 3-4х, время концентрации на задании в среднем 10-15 

минут; способность переключаться с одного вида деятельности на 

другой  снижена, отмечаются симптомы застревания. Интерес к заданиям 

избирательный, по этому качество внимания снижается.  

Память развивается недостаточно, объем кратковременной памяти низкий. Из 7 

слов в среднем воспроизводят 3-4 слова. Словесная память зависит от состояния 

речевого развития. Образная память зависит от зрительного восприятия, по 

этому при легких нарушениях зрения ребенок запоминает из 7 картинок 4-5. 

Воображение в этом возрасте у детей на низком уровне развития. Они 

затрудняются в словесной форме воссоздать образ персонажа. Изобразительная 

деятельность у них развита слабо и зависит от двигательных возможностей.  

Мышление развито на наглядно-действенном уровне и зависит от формы ДЦП. 

Наглядно-действенное мышление формируется на основе развития 



самостоятельной ориентировочно-исследовательской деятельности при 

решении практических задач. В процессе действия с предметами появляется 

мотив для собственных рассуждений и умозаключений, и создается 

фундаментальная основа для становления образов - представлений. Если такой 

процесс нарушен, то наглядно-действенное мышление страдает, отсюда слабо 

формируется наглядно-образное и логическое мышление. Дети с ДЦП 

действуют с помощью взрослого т.к. произвольная деятельность не развита. 

Необходимо привить детям вкус к размышлению и рассуждению, поиску 

решений, научить испытывать удовольствие от прилагаемых интеллектуальных 

усилий и получаемого в виде решения проблемы интеллектуального результата. 

Важно, чтобы ребятам сопутствовал успех. В работе с детьми данного возраста 

целесообразно сохранять упор на продуктивную деятельность и организацию 

интересного, проблемного или развивающего опыта в противовес 

умозрительным рассуждениям. 

Детям в возрасте 7-13 лет можно и нужно показать ценности но, не 

материальные, а духовные, моральные. Ребенок, общаясь, слышит многое, 

информация колоссальная, но ему еще трудно выбрать из этого потока нужное. 

Так вот, в этот период нужно как можно больше рассказать детям, показать, 

направить в нужное русло. Психология ребенка 7-13 лет, безусловно зависит от 

предшествующего воспитания, однако можно еще внести свои коррективы. 

                Сроки реализации (продолжительность, этапы освоения)  

Программа рассчитана на 2 года обучения с детьми 7-13 лет. 

Периодичность занятий - 5 раз в неделю с сентября по май по 0,9 часов в  

2 группах. 

Продолжительность занятий - 40 минут, время, предусмотренное  

физиологическими особенностями возраста детей и «Санитарно-

эпидемиологическими правилами и нормами». 

В соответствии с требованиями СанПиН 2.4.2.2821-10 кружковая работа должна 

учитывать возрастные особенности обучающихся, обеспечивать баланс между 

двигательно-активными и статическими занятиями, и организована в 

соответствии с санитарно-эпидемиологическими требованиями к учреждениям 

дополнительного образования детей. 

Численность обучающихся в группе – 5-8 человек. 

Набор детей в объединение - свободный. 

                                        Формы и режим занятий 

Для наиболее успешного выполнения поставленных учебно-воспитательных 

задач программой предусмотрено проведение теоретических и практических 

занятий. Теоретическая часть занятий проводится в форме бесед, круглых 

столов, театрализаций, мультимедийных занятий с просмотром 

иллюстрированного материала и мультипликационных фильмов. Основная 

форма работы – практические занятия. 

Практическая часть состоит из следующих разделов: 

1. Тематическое рисование (рисунок по заданной теме) и рисование с натуры. 

Дети выбирают наиболее выразительные сюжеты тематической композиции, 

проводят подготовительную работу  (эскизы, наблюдения, наброски и зарисовки, 



воплощение). Рисование воспитывает организованность и внимание, развивает 

пространственное мышление и воображение, позволяет глубже понять 

конструкцию предмета и закономерности его строения. 

2. Декоративно-прикладное творчество. Учащиеся знакомятся со спецификой 

различных материалов : пластилин, бумага, песок и т.д. и самостоятельно учатся 

работать с ними. 

3. Анимационный тайминг: раскадровка сюжета, анимационное действие и т.д.  

4. Компьютерное преобразование и художественное оформление 

мультипликационного фильма. Обучающиеся учатся снимать, соединять 

отдельные части сюжетов, анимировать их с помощью компьютера, 

монтировать, делать запись закадрового текста – озвучивание. Занятия 

включают в себя: упражнения и задания по технике линии и тушевки; 

определенной манере рисунка, письма, лепки; способы использования тех или 

иных материалов (бумага, краски, пластилин и т.д.) в соответствии с их 

свойствами и изобразительными возможностями. 

Для развития познавательной и интеллектуальной сферы учащимся 

предлагаются специально составленные кроссворды, ребусы, викторины. Также 

в процессе обучения воспитанники увидят множество увлекательных 

отечественных и зарубежных мультфильмов, познакомятся с историей и этапами 

развития данного вида творчества. Основная форма проведения занятий – 

групповая. Общение ребят друг с другом под руководством взрослого дает 

возможность для коллективной деятельности, в результате чего повышается 

интерес к творчеству. Использование такого приема, как отчет о проделанной 

работе с воспитанниками, предварительное устное планирование, работа по 

технологическому пошаговому плану способствует развитию речи, навыков 

планирования своей работы, умения последовательно выполнять работу. В 

качестве подведения итогов у воспитанников выбрана презентация готового 

мультфильма не случайно. Проведение презентаций очень полезный навык, 

ребенок учится защищать свой проект, свою идею, развивает умение выступать 

перед аудиторией, приобретает уверенность в себе. Во взрослой жизни 

выпускнику придется часто презентовать себя и свою работу, эти навыки 

необходимы для достижения успеха. Также предусмотрены формы работы, 

такие как игра, защита проектов, экскурсии, выставки, конкурсы, и другие. 

                    

Содержание программы первого года обучения 

1. Теоретические основы мультипликации 

Знакомство с мультстудией «Живые кадры»  

Знакомство детей с историей движущегося изображения в искусстве. 

Первые анимационные опыты в Европе ХIХ века. Развитие анимации в России.  

Вводный инструктаж по ТБ и ПБ. 

 Просмотр мультфильмов, обсуждение увиденного. Выявление уровня знаний 

детей о создании мультфильмов, терминов, героев. 

Знакомство с компьютером и фотоаппаратом . 

Учащиеся пробуют самостоятельно включать и выключать компьютер. 



 Изучают понятия монитор, клавиатура, мышь и др. Пробуют фотографировать 

друг друга, а также природу, во время практического занятия на улице. 

Оформление альбома с фотографиями. 

Формирование понятия об анимации.  

 Дети узнают об анимации, основных механизмах анимирования объектов на 

основе рассказа преподавателя и просмотра мультфильмов, сделанных в этом 

жанре. Кадр –основной элемент анимации. Игра по созданию мультфильма на 

бумаге «Живой блокнот». 

Знакомство с мультипликаторами.  

 Знакомство с профессиями для создания мультфильма и известными 

мультипликаторами.  

Игра «На съѐмочной площадке» 

2. Создание мультипликации на бумаге 

Знакомство с сюжетом  

Знакомство с составлением сюжета.  

Чтение сказок, рассказов, прослушивание песен и музыки. 

Игра-ассоциация «Букет идей». Обсуждение сценария и героев мультфильма. 

Разработка сценария  

Изготовление героев мультфильма  

Приѐмы рисования карандашом. Практическое занятие по рисованию «Весѐлые 

картинки».  

Изготовление декораций. 

Знакомство с кадром  

Знакомство с кадром. Просмотр кадров мультфильма в программе PowerPoint. 

Развитие представлений о кадре: план, ракурс. 

Знакомство с понятиями «план, ракурс». Просмотр видеофрагментов о работе 

режиссёров, операторов. Съѐмка. 

Озвучивание мультфильма . 

Овладение навыками сценической речи. 

Озвучивание мультфильмов. Конкурс скороговорок. Игра «Голос» 

Фотосъѐмка мультипликационного фильма. 

Познакомить с возможностями программы WindowsMovieMaker. Монтаж. 

Просмотр мультфильма. 

3. Пластилиновая анимация  

Пластилиновые мультфильмы . 

 Знакомство с кукольной и пластилиновой анимацией студии 

«Союзмультфильм».  

Просмотр отрывков из пластилиновых мультфильмов Татарского. 

Работа с куском пластилина. 

Работа в парах по лепке персонажа из куска пластилина. Съемка этапов 

превращения бесформенного  

куска в персонажа и обратно. 

Лепка персонажей. 

 Освоение на практике способов работы с  

цветным пластилином. Лепка персонажей для съѐмки. 



Фотосъѐмка мультфильма.  

Мультипликационная съемка.  

Основные принципы разработки движений персонажа. Хронометраж  

действия, темп, количеством фаз, протяженность действия, число кадров.  

По кадровая натурная мультипликация. Плоская перекладка.  

Создание плоской перекладки с помощью фотокамеры.  

Съѐмка отдельных фрагментов фильма.  

Просмотр отснятого материала. Обсуждение. 

Выбор и обсуждение наиболее выразительных кадров для монтажа. 

Обсуждение  

возможных вариантов титров (шрифт, цвет букв, фон и т.д.). 

 Название фильма. 

4. Песочная анимация  

Знакомство с особенностями песочной анимации. 

Использование в съѐмке сыпучих материалов.  

Просмотр мультипликационных работ, детских студий. (Видимо – невидимо) 

Работа с песком. Индивидуальная работа в малой форме (песок на листе бумаги 

А4)  

Дети пробуют рисовать по песку пальцами, ладошками, насыпать песок по 

контуру и просто на чистый лист. Волшебные точки – пиксели.  

Знакомство с особенностями движения на экране персонажей, состоящих из 

мелких фрагментов –  мозаики, камешков и т.п. 

Превращение горстки мелко изорванной бумаги в разных персонажей, их 

«оживление» на мультипликационном столе. 

5. Разноцветные кляксы (живопись) 

Разноцветные кляксы. Живопись в анимации.  

Просмотр собственного мультфильма с последнего занятия и анализ роли цвета 

в  

изобразительной силе воздействия мультфильма. Цвет в природе. Цвет и  

настроение. Цвет и музыка. 

Кляксография . Дети учатся смешивать цвета и дорисовывать цветовым пятнам 

детали, превращающие их в персонажей. Совместными усилиями анимируют 

пятно краски на стеклянной поверхности мультипликационного стола. 

Краски на стекле. Просмотр результатов коллективного творчества, снятого на 

прошлом занятии. Анализ. Сравнение с отрывками из фильмов А. Петрова, 

нарисованных мокрыми красками на стекле.  

Коллективная работа – изготовление из разводов красок и анимация  

«морских волн» на стекле мультипликационного стола 

6. Наши успехи. 

Подведение итогов учебного года. 

Первый год обучения включает в себя азы мультипликации.  

Особенностью обучения на первом этапе является знакомство детей с  

лучшими образцами отечественной мультипликации. В ходе знакомства с  

программой дети знакомятся с основными анимационными техниками.  

Проводится как работа над сверх короткими бессюжетными мультфильмами,  



в которых, происходит только одно какое-то интересное движение, так и  

создание коротких этюдов с сюжетом. Определенным детьми (с 

использованием стихов, басен, коротких рассказов и т.п.) 

 Дети знакомятся с компьютерными программами для создания мультфильмов, 

азами фотографии, записи музыки. В течение года дети создают до 10 

анимационных этюдов. 

               Содержание программы второго года обучения 

1.Экология в мультипликации  Мир вокруг нас. Знакомство с темой 

«Экология». Обсуждение экологической ситуации в нашем районе. 

Коллективная игра викторина «Что такое экология?» Просмотр лучших 

социальных и экологических анимационные ролики из интернета. 

Видеосъёмка фильма.  

Съѐмка по монтажной записи  

отдельных фрагментов фильма. Съѐмки дублей с целью получения наиболее  

выразительных кадров. 

Монтаж фильма, подготовка фильма к демонстрации  

Выстраивание отснятых кадров в соответствии с монтажной записью. Запись 

закадрового текста, музыкального сопровождения, шумов и т.д. Озвучивание 

фильма. Демонстрация. Обсуждение. Организация  

премьеры фильма в классе, школе 

2. Анимация-перекладка. Совмещение плоских слоев на мультипликационном 

столе. 

Анимация-перекладка. 

Расширение знаний о видах анимационных техник. Комбинирование и 

смешение нескольких техник водном художественном решении для фильма.  

Просмотр первых «детских» мультфильмов Юрия Норштейна. (Отрывки из 

«Ежика в тумане») 

Работа над сюжетом и раскадровкой. 

Выбор темы, обсуждение сценария будущего мультфильма, изготовление 

общими усилиями раскадровки. Использование слоёв при съемке. 

Работа со слоями в анимационной технике перекладки: подготовка и съемка 

мультфильма. 

Основы драматургии. 

Основы кинодраматургии.  

Представление о развитии любого сюжета по «принципу горки»: завязка 

кульминация-развязка. Игра – «Раскадруй считалочку». 

3. Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм. 

Работа над сюжетом.  Выбор сценария. Анализ сюжета,  

выделение в нем основных драматургических поворотов. Составление схемы  

сюжета и примерной раскадровки. 

Фотосъѐмка и монтаж. 

Подготовка, съемка, монтаж мультфильма по эпизодам. 

Демонстрация и обсуждение. 

Просмотр, сравнение и обсуждение своего продукта – защита творческого 

проекта по созданию 



мультфильма. 

Презентация мультфильма.   

 Подготовка к презентации своей работы. Выступление перед аудиторией. 

 

4. Дорогами Великой Победы 

Обсуждение темы: «Война» в мультипликации. 

Знакомство с военными мотивами в советской и мировой мультипликации. 

Дети и  

война. Что могут рассказать старые семейные фотографии? 

Работа над мультфильмом. 

Подготовка и съемка.  

Комбинация разных техник. 

5. Итоги программы . 

Подведение итогов учебного года.  

Вручение свидетельств. 

На втором этапе детям предоставляется большая самостоятельность в  

изготовлении кукол, рисунков, декораций, реквизита, фотосъемке фрагментов  

(кадров) мультфильма, в компьютерной обработке собранных материалов, в  

выстраивании медийного итогового продукта – мультфильма. Дети уже не  

используют готовые сюжеты и не копируют ранее придуманные техники, а  

предлагают для съемки собственные истории и свое видение для их 

воплощения на экране. Ведется работа над проектами как в группе, так и 

индивидуально. Дети знакомятся с программой видеомонтажа.  

 

Тематическое планирование. 

Занятия в мультипликационной студии. 

Занятие № 1 (1 неделя)  Тема: Введение в образовательную программу. 

 

Теория: Детская мультипликационная студия  - это большая и дружная семья. 

Рассказ о студии. Демонстрация детских работ. Знакомство со студийными 

традициями. Правила поведения в студии. 

 

Практика: Просмотр мультфильма «Мумий тролль: Всё дело в шляпе». 

Знакомство с оборудованием и программами анимации в съёмочном павильоне. 

Движение. Анализ движения. 

 

Занятие № 2 (2 неделя) Тема: Удивительный мир мультипликации. 

 

Теория: Знакомство с видами мультипликации. Традиционная (плоская, 

объёмная, рельефная), компьютерная (2-мерная, 3-мерная), экзотическая 

(покадровая съёмка живых персонажей). 

 

Практика: Просмотр фрагмента мультфильмов, представляющих разные виды 

мультипликации. Мультфильмы студии «Союзмультфильм» «Ну, погоди!», 

«Вовка в тридевятом царстве», студия «Пилот» «Следствие ведут колобки», 



«Падал прошлогодний снег», «Если видишь на картине», «Смешарики» (2-

мерная, 3-мерная версия), «Alice in wonderland».Анализ и обсуждение 

мультфильма. 

 

Занятие № 3 (3 неделя) Тема: Сюжет. 

 

Теория: Понятие сюжет. Сюжетная линия. Завязка, кульминация и развязка. 

 

Практика: Составление собственной сюжетной линии. Определение 

композиционных узлов сюжета. Анализ и обсуждение. 

 

Занятие № 4 (4 неделя.) Тема: Композиция. 

 

Теория: Понятие композиция. 

 

Практика: Чтение и анализ сказки с помощью бумажной полоски по упрощенной 

схеме (завязка-кульминация-развязка). Закрепление понятия «композиция» на 

материале сказки, сочиненной накануне (с применением театрализации). 

Просмотр мультфильмов («Крошечка-Хаврошечка», «Егорий Храбрый», 

«Умная дочка») с угадыванием композиционных узлов. Анализ работы. 

 

Занятие № 5 (5-6 неделя) Тема: Сценарий собственного фильма. 

 

Теория: Понятие сценарий. Знакомство с литературным и режиссёрским 

сценарием. Составление сценария собственного фильма. 

 

Практика: Составление режиссёрского сценария на основе литературного на 

примере потешки «Сорока-ворона». Придумываем разные повороты сюжета 

(завязка - кульминация-развязка). Презентация своих авторских сценариев. 

Обсуждение. 

 

Занятие № 6 (7 неделя.) Тема: Линия. 

 

Теория: Линия и её возможности. Эмоциональные характеристики линии. 

Материал (восковые мелки). 

 

Практика: Создание персонажей с помощью линии без отрыва руки. Игра 

«Дорисуй за меня!». Придумываем свою характеристику линии. 

 

Занятие № 7 (8 неделя.) Тема: Фактура - язык художественной выразительности. 

 

Теория: Понятие фактура. Создание фактуры с помощью линии и штриховки. 

Материал (цветные акварельные карандаши, восковые мелки). 

 



Практика: Рисуем барашка с помощью линий. Даём характеристику линии, 

придумываем название. Просмотр мультфильма «Про барана и козла». 

 

Занятие № 8 (9 неделя.) Тема: Штриховка. 

 

Практика: Понятие штриховка. Упражнения по динамике. Отработка штрихов. 

Материал (цветные карандаши). Зарисовки, эскизы к композициям «Водоросли», 

«Травушка - муравушка». Просмотр мультфильма «Приключения муравья». 

 

Занятие № 9 (10 неделя.) Тема: Светотень. 

 

Теория: Понятие светотень. Светотень и простые геометрические предметы. 

Круг. Материал (простые и цветные карандаши). Создание светотени с помощью 

штриховки. Просмотр мультфильма о философии жизни поросёнка «Моя 

жизнь». 

 

Занятие № 10 (11 неделя.) Тема: Растяжка цвета. «Радуга». 

 

Теория: Как правильно сделать растяжку цвета используя один цвет. 

Художественные инструменты и материалы для рисования (палитра, планшет). 

 

Практика: Смешиваем цвет с белилами и делаем растяжку от тёмного к светлому 

оттенку. Выполнение задания «Радуга». Создаём розовую, голубую, лиловую 

радугу. Сочиняем историю про необычную радугу. Обсуждаем. 

 

Занятие № 11 (12неделя.) Тема: Движение в мультфильме. 

 

Теория: Анализ движения людей и животных на доске (коллективная работа). 

Фазы движения. Выразительность движения. 

 

Практика: Вырезание силуэтов из цветной бумаги, аппликация. Сочиняем 

истории с силуэтами. 

 

Занятие № 12 (13 неделя.) Тема: Смена планов и ракурсов. 

 

Теория: Смена крупностей планов. Пять рисунков из сказки. План: дальний, 

общий, средний, крупный и детальный. Понятие ракурс. 

 

Практика: Игра «Где находится художник?». Рисуем и сочиняем сказку. 

 

Занятие № 13 (14-15 неделя.) Тема: Театр-экспромт. 

 

Практика: Театрализованная постановка сказки собственного сочинения . 

Добавляем своих героев в сказку (барашка, волка, зайца, поросёнка). Насыщаем 

сказку необычными ситуациями. 



 

Занятие № 14 (16-17 неделя.) Тема: Изображение пространства. 

 

Теория: Понятие пейзаж. Виды пейзажа. Пространственные изменения. Дальний 

и ближний планы. Точка схода. Пейзаж в мультфильме это фон. 

 

Практика: Рисуем фон для мультфильма (коллективная работа). Определяем 

дальний. Определяем всё, что будет на ближнем плане. Рисуем предметы и 

декорации к фону. 

 

Занятие № 15 (18 неделя.) Тема: У нас в гостях шведская писательница Астрид 

Линдгрен. 

 

Теория: Знакомство с творчеством шведской писательницы Астрид Линдгрен. 

Интересный факт из биографии писательницы. Игра-обсуждение «Какая шляпа 

должна быть у детских писателей?». 

 

Практика: Рисуем волшебную полную идей и сказок шляпу. Работа на 

мультстанке. Съёмка этюда «Волшебная шляпа для Астрид Линдгрен». 

 

Занятие № 16 (19-20 неделя.) Тема: У нас в гостях Борис Степанцев. 

 

Теория: Творчество Бориса Степанцева. Просмотр мультфильма «Малыш и 

Карлсон», «Карлсон вернулся». Вид мультипликации. Интересные факты о 

создании мультфильма. Обсуждение. 

 

Практика: Рисуем любимый фрагмент из мультфильма. Фотографируем 

работы. Анализ работ. 

 

Занятие № 17 (21 неделя.) Тема: Эмоции. 

 

Теория: Понятие эмоции. Виды эмоций. Пять эмоций в мультфильме. Грусть, 

радость, злость, страх и спокойствие. 

 

Практика: Упражнения на умения изображать эмоции. Рисуем эмоции героя 

своего мультфильма. Съёмка сцены эмоции героев сказки. 

 

Занятие № 18 (22 неделя.) Тема: Анимация. Комбинированные съёмки. 

 

Теория: Понятие анимация. Использование комбинированных съёмок в 

мультфильме. 

 

Практика: Просмотр мультфильма «Петушок и кошечка». Создаём вкусных 

героев из разных вкусностей (конфеты, печенье, леденцы, мармелад и т.д.) 

Снимаем героев с руками. Съёмка этюда «Вкусная сказка». 



 

Занятие № 19 (23-24 неделя.)  Тема:Дорогой Великой Победы. 

 

Теория: Знакомство с военными мотивами в советской и мировой 

мультипликации. Дети и война. Что могут рассказать старые семейные 

фотографии? 

 

Практика: Просмотр мультфильма "Страницы страха", 2010, реж. Дина 

Великовская. Создание коллективного мультфильма к Дню Победы. Участие в 

праздничных мероприятиях города. 

 

Занятие № 20 (25 неделя.) Тема: Сердечная анимация. 

 

Теория: Знакомство со способами изготовления сердечек (аппликация, сыпучие 

материалы, рисование на стекле, обрывание бумаги и т.д.) 

 

Практика: Как заставить «биться» мультипликационное сердце. Выбор техник 

и разработка сюжета для каждого участника студии. Съёмка стука сердец в 

съёмочном павильоне. 

 

 

Занятие № 21 (26 неделя.) Тема: Волшебный микрофон. 

 

Теория: Знакомство с устройством микрофона. 

 

Практика: Совершенствование речи. Упражнения, направленные на развитие 

речи («Заинька», «Мишка», «Веселое путешествие», «Бим-бам-бом!», 

«Стрелочка»). 

 

Занятие № 22 (27 неделя.) Тема: Интонация. 

 

Теория: Понятие интонация. Как от интонации меняется смысловая основа 

сюжета. 

 

Практика: Упражнение «Наша Таня громко плачет…» ставим ударения на 

разные слова стихотворения и прослеживаем, как меняется смысл. 

 

Занятие № 23 (28 неделя.) Тема: Сценическая речь. 

 

Теория: Совершенствование речи. Упражнения, направленные на развитие речи 

(«Кто заблудился?», «Кого можно гладить»). 

 

Практика: Работа в звукоцехе. Черновое озвучение отснятого материала. 

 

Занятие № 24 (29неделя.) Тема: С чего начинается кино? 



 

Теория: История кинематографа. Четыре вида кино: игровое, документальное, 

научно-популярное и мультипликационное. 

 

Практика: Просмотр фильм братьев Люмьер «Прибытие поезда». Просмотр 

фрагментов из х/ф «Человек с Бульвара Капуцинов». Дискуссия: Как кино 

изменило жизнь человека? 

 

Занятие № 25 (30 неделя.) Тема: Шедевры немого кино. 

 

Теория: «Огни большого города» Чарли Чаплин (игровое кино) 

 

Практика: Просмотр фильма. Обсуждение. 

 

Занятие № 26 (31 неделя.) Тема: Я актёр и ты актёр. 

 

Теория: Просмотр мультфильмов «Рампунцель». Анализ движения героев. 

 

Практика: Зарисовка героев в движении из мультфильма. Актёрские тренинги: 

«Кинолента видений», «Волшебный тазик», «Я и не я», «Осваиваем мы 

различные походки: Медведь, заяц, царь, змей Горыныч и т.д. 

 

Занятие № 27 (32 неделя.) Тема: Как улететь в страну Воображулию? 

 

Теория: Просмотр мультфильмов «Волшебники изумрудного города». Анализ. 

 

Практика: Придумываем и рисуем свою воображаемую страну, рассказываем о 

своей вымышленной стране и о её жителях. Актёрские тренинги: «Хлопки», 

«Ходьба», «Превращение палочки». 

 

Занятие № 28 (33 неделя.)  Тема: Открытки-анимашки. 

 

Теория: Сверх-короткие анимационные формы. Не простые элементарные и 

бессюжетные движения, а с применением основ кинодраматургии. Какую 

историю можно рассказать за 5 секунд ? А за 3(!)? 

 

Практика: Просмотр. Сравнение и анализ победителей сверхкоротких роликов 

на последних мульт-фестивалях. Индивидуальные короткие работы к 14 

февраля, 23 февраля, к 8 марта или к другим праздникам. 

 

Занятие № 29 (34 неделя.) Тема: Как мы делаем мультфильм? 

 

Теория: Этапы создания мультфильма. Путь от идеи к финальному проекту. 

 



Практика: Работа на мультстанке. Съёмки – съёмочки. Работа на мультстанке 

снимаем сцены к  мультфильму. 

 

 Монтаж (осуществляет педагог). Монтаж мультфильма по итогам года. 

Подготовка к творческому отчёту.  Демонстрация мультфильмов, сделанных за 

весь учебный год. Коллективный (семейный) просмотр этюдов, выполненных в 

течение года. Награждение. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Учебный - тематический план. 

 

№ Наименование разделов и тем 

общее 

кол-во 

учебных 

часов  

В том числе 

Теория Практика 

1. «Теоретические основы   мультипликации» 13 6 7 

1.1 

Вводное занятие. Условия безопасной работы. 

Введение в образовательную программу. 

Инструктаж по технике безопасности. 

2 1 1 

1.2 
Развитие навыков восприятия в процессе 

просмотра и обсуждения мультфильма. 
2 1 1 

1.3 Знакомство с  историей мультипликации. 2 1 1 



1.4 

Знакомство с видами  мультипликации. 

Просмотр и обсуждение  мультфильмов.  

Вводный контроль. 

2 1 1 

1.5 Итоговое занятие 2 1 1 

1.6 Текущий контроль 3 1 2 

2. «Первые шаги к созданию мультфильма» 55 27 28 

2.1 
Образ героя в книге и на экране. Выбор 

произведения для экранизации. 
4 2 2 

2.2 

Изготовление героев, сцены-макета из бумаги и 

картона. Распределение ролей. Пробы. 

Репетиции. 

8 4 4 

2.3 
Знакомство с вэб-камерой. Возможности съёмки. 

Учебно-тренировочные упражнения. 
8 4 4 

2.4 
Подготовка к съемке мультфильма. Установка 

сцены-макета, расстановка героев.  
4 

2 
2 

2.5 Мастер класс в студии  «Видимо - невидимо». 4 2 2 

2.6 
Озвучивание мультфильма. Просмотр отснятого 

материала. Обсуждение. 
4 2 2 

2.7 Монтаж мультфильма.  6 3 3 

2.8 
Знакомство с титрами, субтитрами, 

аудиофайлами.  
4 2 2 

2.9 
Наложение титров, музыки.  Подготовка фильма 

к демонстрации.  
4 2 2 

2.10 Демонстрация фильма. Обсуждение. 2 1 1 

2.11 Итоговое занятие. 4 2 2 

2.12 Текущий контроль 3 1 2 

3. «Пластилиновая анимация» 59 29 30 

3.1 
Просмотр и обсуждение пластилиновых 

мультфильмов  
4 2 2 

3.2 
Придумывание сюжета, героев, декораций 

(Коллективная работа) 
4 2 2 

3.3 
Работа над сценарием мультипликационного 

фильма (Коллективная работа) 
4 2 2 

3.4 
Изготовление героев, сцены-макета. 

Распределение ролей. Пробы. Репетиции. 
8 4 4 

3.5 
Подготовка к съемке мультфильма. Установка 

сцены-макета, расстановка героев.  
4 2 2 

3.6 Участие в Новогоднем мероприятии. 4 2 2 

3.7 
Стоп-кадровая съемка сцен. Просмотр отснятого 

материала. Обсуждение. 
4 2 2 

3.8 
Озвучивание мультфильма. Просмотр отснятого 

материала. Обсуждение. 
4 2 2 

3.9 Участие в праздновании юбилея школы. 4 2 2 

3.10 
Монтаж мультфильма. Наложение титров, 

музыки.  Подготовка фильма к демонстрации. 
4 2 2 

3.11 Демонстрация фильма. Обсуждение. 4 2 2 

3.12 Итоговое занятие. 4 2 2 

3.13 Текущий контроль 3 1 2 

3.14 Промежуточная аттестация 4 2 2 

4. «Кукольная анимация» 74 36 38 



4.1 
Просмотр и обсуждение кукольных 

мультфильмов.  
6 3 3 

4.2 
Работа над составлением сюжета и сценария для 

нового мультфильма. Текущий контроль. 
6 3 3 

4.3 Написание сценария. Распределение ролей. 5 2 3 

4.4 Изготовление героев и декораций. 8 4 4 

4.5 Покадровая съемка сюжета 6 3 3 

4.6 Озвучивание и создание мультфильма. 6 3 3 

4.7 Монтаж мультфильма.   6 3 3 

4.8 
Участие в конкурсе, посвященном празднованию 

Дня космонавтики 
10 5 5 

4.8 
Наложение титров, музыки.  Подготовка фильма 

к демонстрации.  
6 3 3 

4.9 Демонстрация фильма. Обсуждение. 6 3 3 

4.10 Итоговое занятие 6 3 3 

4.11 Текущий контроль 3 1 2 

5. «Рисованная анимация» 92 32 60 

5.1 
Просмотр и обсуждение рисованных 

мультфильмов. 
14 3 11 

5.2 
Обзор компьютерных программ для создания 

рисованных мультфильмов 
16 5 11 

5.3 
Знакомство с созданием компьютерных 

мультфильмов 
16 5 11 

5.4 

Маленькие мультики своими руками. 

(Индивидуальные  проекты). Итоговый 

контроль. 

23 12 11 

5.5 Итоговое занятие. 20 6 14 

5.6 Текущий контроль 3 1 2 

6. Традиционные формы работы 13 5 8 

6.1 
Родительское собрание «Знакомство с работой 

объединения 
3 1 2 

6.2 
Родительское собрание «Проекты ребят 

(мультфильмы)» 
4 2 2 

7. Интерактивные формы работы 3 1 2 

7.1 

Анкетирование родителей на выявление 

интересов и занятости ребенка 
3 1 2 

7.2 
Анкетирование родителей на выявление 

удовлетворенности образовательного процесса 
3 1 2 

  Всего 306 135 171 

 

 

 

                                          РАБОТА  С  РОДИТЕЛЯМИ 

 

№ 

п/п 

Наименование мероприятия Срок проведения 

Государственно-общественные формы работы 

1. Выбор родительского комитета Сентябрь 



Традиционные формы работы 

2. Родительское собрание «Знакомство с работой 

объединения мультстудии  Живые кадры» 

Сентябрь 

3. Родительское собрание «Проекты ребят 

(мультфильмы)» 

По окончанию 

работы над 

фильмом 

4. Открытые занятия для родителей В любое время на 

усмотрение 

педагога 

5. Совместная акция детей и родителей «Сделаем 

город чище» 

Март 

6. Родительское собрание «Итоги работы за 

учебный год» 

Апрель или май 

Интерактивные формы работы 

7. Анкетирование родителей на выявление 

интересов и занятости ребенка 

Сентябрь 

8. Индивидуальные консультации по вопросам 

обучения в объединении технической 

направленности 

В течение учебного 

года 

9. Онлайн уроки По мере 

необходимости в 

течение учебного 

года 

10. Анкетирование родителей на выявление 

удовлетворенности качеством образовательных 

услуг 

Май 

Просветительская работа 

11. Разработка буклета о работе объединения 

«Мультстудия» 

В любой месяц на 

усмотрение 

педагога 

12. Оформление и пополнение в течение учебного 

года информационного стенда для родителей.  

В течение учебного 

года 

13. Организация тематических выставок работ 

обучающихся (для показа во время проведения 

традиционных форм работы) 

В течение учебного 

года 

 

 

Методическое и материально-техническое обеспечение программы 

 

Методическое обеспечение программы 

 

Тема  

программ

ы 

Форма 

занятий 

Приемы, 

методы 

обучения 

Дидактическое 

обеспечение 

Формы 

подведения 

итогов 



1 

 

 

 

Плоска

я 

бумажн

ая 

анимац

ия. 

Практиче

ские 

Занятия. 

Объяснительн

ый, 

практические 

задания. 

 

Альбомные 

листы, ножницы, 

черный маркер, 

цветные 

карандаши, 

картон. 

Анализ процессов 

и деятельности. 

 

 

2

. 

Обьемн

ая  

Бумаж

ная 

анимац

ия. 

Практиче

ские 

занятия. 

 

Обьясни-

тельный, 

практические 

задания. 

Цветная бумага, 

ножницы, 

клей-карандаш, 

цветные 

карандаши,кар-

тон, Веб камера. 

    Анализ 

процессов и 

деятельности. 

 

 

3 Пласти

ли-

новая 

анимац

ия 

Практиче

ские 

занятия 

Обьясни-

тельный, 

иллюстратив-

ный, 

практические 

задания 

Ознакоми-

тельное видео 

«Как создаютя 

пластилиновые 

герои» пласти-

лин, стек, 

клеенка, Веб-

камера, ноутбук. 

Анализ процессов 

и деятельности 

 

 

 

Материально - техническое обеспечение программы 

Для достижения наилучшего результата в усвоении программы необходимы: 

1.Ноутбук. 

2.Фотоаппарат. 

3.Мультстанок 

4.Микрофон. 

5.Расходные материалы: 

-бумага (ксероксная, цветная, для черчения и рисования, цветная однотонная 

ксероксная), 

- картон,  

- ножницы, 

- карандаши, 

- фломастеры, 

-краски, кисти и стаканчики, 

- пластилин и досочки для лепки, 

- проволока, 

- ткань. 

Программное обеспечение: 

 MSWindows10 – операционная система; 

 MS Office 365 - набор офисных приложений 

AnimaShooter Junior – программа для создания мультфильмов; 

 Графический редактор Paint – входит в комплект Windows; 



 Программа просмотра изображений – входит в комплект  

Windows; 

WindowsMedia– бесплатный видеопроигрыватель. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     Список литературы для педагога: 

1. Амонашвили Ш.А. Здравствуйте, дети! – М.: Просвещение, 1983 

2. Анофриков П.И. Принцип работы детской студии  

мультипликации Учебное пособие. Детская киностудия «Поиск»  

/ П.И. Ануфриков. – Новосибирск, 2008; 

3. Гейн А.Г. Информационная культура. – Екатеринбург, Центр  

«Учебная книга», 2003; 

4. Горичева В.С. Сказку сделаем из глины, теста, снега, пластилина.  

– Ярославль, 2004; 

5. ДжанниРодари. Грамматика фантазии, (перевод с итальянского  



Ю.А.Добровольской). - М.: "Прогресс", 1978  

6. Довгялло, Н. Техника и материалы в анимационном фильме. //  

Искусство в школе. №3. – 2007; 

7. Золотарева А.В., Страдина Е.А. Понятие и структура техносферы  

учреждения дополнительного образования.//Ярославский  

педагогический вестник. – 2012. –т.2. – № 3, с.208-213; 

8. Иткин В.В. Карманная книга мультипликатора. Учебное пособие  

для начинающих мультипликаторов. Детская киностудия  

«Поиск» / В. Иткин. – Новосибирск, 2006; 

9. Иткин В. В. Как сделать мультфильм интересным /  

http://www.drawmanga; 

10.Иткин В.В.«Жизнь за кадром», (методическое пособие), Новосибирск, 2008; 

11.Иванов-Вано. Рисованный фильм// http://risfilm.narod; 

12.Красный, Ю.Е. «Первые встречи с искусством», (в соавторстве с  

А.Артболевской, В.Левиным и Л.Курдюковой). - М, «Искусство в  

школе», 1995 

13.Красный, Ю.Е.«Азбука чувств». - Киев, «Освіта», 1993  

14.Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И.  

Курдюкова. – М, 2007; 

15.Е. Г. Макарова. Как вылепить отфыркивание. В 3 т. Т.1.  

Освободите слона. – М.: Самокат, 2011 

16.Е. Г. Макарова. Движение образует форму. – М.: Самокат, 2012 

17.А. А. Мелик-Пашаев, 3. Н. Новлянская. Художник в каждом  

ребенке.– М.: Просвещение, 2008 
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18.А. А. Мелик-Пашаев, 3. Н. Новлянская. Ступеньки к творчеству.– 

М.: Издательство: Бином. Лаборатория знаний, 2012 

19.Методическое пособие для начинающих мультипликаторов.  

Детская киностудия «Поиск»/Велинский Д.В. – Новосибирск,  

2004 г; 

20.Модель 5 «Классы полного дня». Реализация комплексной  

интегрированной программы «Образ». Информационно-методический сборник. 

Книга 6. МАОУ ДОД «Детско-юношеский центр «Рифей» г. Перми. – Пермь: 

изд-во МАОУ  

ДПО «Центр развития системы образования» г. Перми, 2013; 

21.Образовательная программа дополнительного образования детей  

«Образ» МАОУ ДОД «Детско-юношеский центр «Рифей» г.  

Перми. – Пермь: изд-во МАОУ ДПО «Центр развития системы  

образования». Перми, 2013; 

22.Федеральный государственный образовательный стандарт  

начального общего образования / Министерство образования и  

науки РФ-М: Просвещение, 2010; 

23.Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 80 птиц. – Минск, 2000; 

24.Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 кошек. – Минск, 2000; 

25.Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 лошадей. – Минск, 2000; 



26.Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 собак. – Минск, 2000; 

27.Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 сказочных персонажей. – 

Минск, 2000; 

28.Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 средств передвижения. – 

Минск, 2000. 

29.http://www.lbz.ru/ – сайт издательства Лаборатория Базовых  

Знаний; 

30.http://www.college.ru/ – Открытый колледж; 

31.http://www.klyaksa.net.ru – сайт учителей информатики; 

32.http://www.rusedu.info – архив учебных программ; 

http://www.multikov.net/ 

Видеоматериалы (отечественные мультфильмы): 

1. Хитрук Ф. – «Топтыжка», «Винни-Пух», «Каникулы Бонифация»; 

 2. Норштейн Ю. – «Лиса и Заяц», «Цапля и журавль», «Ежик в  тумане», 

«Сказка     сказок»; 

 3.Татарский А. и студия «Пилот» - «Следствие ведут колобки»; 

 4. Назаров Э. – «Жил был Пес»; 

 5.Алдашин М. – «Рождество», «Букашки; 

 6. Иванов-Вано И.– «Сказка о мертвой царевне и семи богатырях»,  

   «Сказка о царе Салтане», Мойдодыр"; 

 7. Снежко-Блоцкой А. – «Сказка о золотом петушке», «Кот, который  

     гулял сам по себе»; 

 8. Котеночкин С. – «Ну, погоди!»  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

                 Список литературы для детей и родителей 

1. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И.  

Курдюкова. – М, 2007; 

2. Курчевский В. Быль и сказка о карандашах и красках. – М.,  

2008; 

3. Иванов-Вано. Рисованный фильм// http://risfilm.narod 

4. Иткин, В. Как сделать мультфильм интересным /  

http://www.drawmanga; 

5. Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 80 птиц. – Минск, 2000; 

6. Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 кошек. – Минск, 2000; 

7. Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 лошадей. – Минск, 2000; 

8. Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 собак. – Минск, 2000; 

9. Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 сказочных персонажей. – 



Минск, 2000 

10.http://www.lbz.ru/ – сайт издательства Лаборатория Базовых  

Знаний; 

11.http://www.college.ru/ – Открытый колледж; 

12.http://www.klyaksa.net.ru – сайт учителей информатики; 

13.http://www.rusedu.info – архив учебных программ. 

 

 


